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alistay Tanitimi

1.Gftaynisunumu: hedefler, icerik, metodoloji, sire,
materyaller, degerlendirme yontemleri: dnceden
dagitilan kriterler

2.Kathmclarn tantmm  tisim, rol, beklentiler,
cevre ve iklim degisikligi egitimi alanindaki dnceki
deneyimler (buz kirici aktivite)

3.0lumlu ve olumsuz 6gretmen tutum ve davranislarini

gruplamak igplid ve brakietkinli  8i

4 Kavramsal sentez:
farkli 6gretmen rolleri: bilgi verme, danismanlik, disipline etme,

kontrol etme, motivasyon, becerilerin / sosyal davranis
kaliplarinin / tutumlarin gelistirilmesi

Agretim basarisini etkileyen faktérler: sempati ve

"‘r“\h

antipati, kisisel gdriiniim ve beceriler, halo etkisi, zamanin
etkin yonetimi ve can sikintisi, secilen degerlendirme tiirQ,

anlik 6grenme ortami
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estella

30 dakika

@ Rol yapma oyunu

. 4 grup okul 6gretmeni, en fazla 5 kisi/gru
Hedef kitle SRR e

Her destede 6g8retmen ve 6grenci rol kartlari vardir (bir tipik 6gretmen kisiligi ve farkh
Agl kI ama kisiliklere sahip birkag 6grenci, gézlemci). Grup tyeleri birer kart seger ve rollerini

galisirlar. Sonra bir 'ders' baslar ve ¢atismalar gelisir.

4 mini drama gelistirilir. Bir grup performans sergilerken diger gruplar gozlem yapar ve

not alir. Ogretmen belirli bir ekolojik konu hakkinda kisa bir ders vermeye baslar.

Ogrenciler rollerine gdre hareket ederler. Her grupta bir 6grenme giigligii ve sorun

cikaran bir kisi de dahil olmak {izere her tiirlii sorun vardir. Ogretmen de rol kartina gore

tepki verir. Performans igin siire 5 dakikadir. Siire bitiminde moderator performansi
sonlandirir.
Performans sonrasinda izleyiciler geri bildirim verir. Farkli 6grenci ve 6gretmen kisilikleri

adlandirilir, etkilesimler analiz edilir, ¢6ztim olasiliklari toplanir
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Eklerde verilen kartlari yazdirin ve kesin.
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ikincisi, farkl ekolojik ayak izlerinin ana nedenlerinin belirlendigi kolektif bir
bilgilendirme toplantisidir.

(O 20 dakika

Uclincii asama, bir énceki asamada ortaya ¢ikan ana temalarin ve olasi ¢6ziim

Onerilerinin kiguk grup analizini igerir
(O 30 dakika

Dordiincli asamada her grup kendi ¢alismalarinin sonuglarini ve ¢éziim Onerilerini
digerlerine sunar
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Faaliyet Degerlendirmesi

Katilimcilara kendi gruplari igcinde etkinligi faydali bulup bulmadiklari, oyundaki kendi
rolleri hakkinda ne hissettikleri, onlari sasirtan veya sok eden bir sey olup olmadgi,

nelerden memnun olduklari sorulur.
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Katilimcilardan gézlemlerini biiyiik grupta paylasmalari istenir. Ogretmen-6grenci
motive

edebildiler/edemediler, 6gretmen Kolb'un deneyimsel 6grenmesini ne dl¢lide
destekledi.

etkilesimi  hakkinda ne 06grendiler, 06gretmenler gruplarini  nasil

Soyut
kavramsallastirma

Katilimcilar motivasyon faktorlerini toplar, 6érnegin 6grenilenlerin yararlihigina olan inang,
ogrencilerin gerekeni yapabileceklerine olan inanci, 6grencilerin 6grenme ortamindan
bilissel ve duygusal memnuniyeti, sosyal-baglamsal ortamin tesvik edilmesi, 6grenci
ozerkliginin tesvik edilmesi, geleneksel ve modern teknoloji tabanli 6grenme kaynaklarinin
dengeli kullaniminin tesvik edilmesi, dlcit referansli degerlendirme Katilimcilar deneyimsel
ogrenme slirecinde 6grendiklerini nasil genelleyebilir veya ders planlamasina aktarabilir?
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Aktif deneyler

Sorunlari analiz etmenin ve ¢6zim aramanin gesitli asamalari sirasinda (toplu olarak ve
kiiglk gruplar halinde), konular tizerindeki digslnceleri ve fikirlerin detaylandiriimasini
gelistirmeye ve derinlestirmeye yardimci olacak miidahaleler, geri bildirimler ve 6neriler
olacaktir. Bu etkinligin 6grencilere, baskalarinin ve ekosistemlerin ihtiyaglarina daha
duyarh bir kdltirin tesvik edilmesiyle ilgili olanlar disindaki farkli konularda da nasil
onerilebilecegi Gzerine bir an daha disinmek gerekebilir. Dinyanin gesitli tlkeleriyle ilgili
gercek veriler kullanilarak dramatizasyon faaliyeti yeniden formile edilebilir ve eksik
kisimlar ilk taslaga eklenebilir.
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Sonunda katilimcilardan bir Google formu doldurmalari istenir (Likert
Olceklerine ve acik sorulara dayali).

olasi cevaplar: Kesinlikle katilmiyorum, Katilmiyorum, Kararsizim,
Katiliyorum, Kesinlikle katiliyorum

ifadeler:

Bu atolye galismasina isteyerek

katildim Kendi payima diseni

anladim

Tartismalara aktif olarak katkida bulundum

Atolye calismalariyla ilgili tim sorularimi sordum, rolimu iyi

oynadim

Acik uclu sorular:

Benim igin atdlye ¢alismasinda 6gretmenin roli hakkinda 6grendigim en
onemli sey ...

Uygulamamda Kolb'un deneyimsel 6grenme teorisini kullanabilirim ...
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