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Egitim sliresince kendi 6grenme siireglerini ve giktilarini yansitmak

atolye galismasi ve glclii ve zayif yonlerini degerlendirme
Calistaydan 6grendiklerini 6gretim uygulamalarina aktarmalari ve

iyilestirme igin bir eylem planlamalari

Cevre ve iklim degisikligi egitimini gelistirmek icin yenilik¢i 6grenmenin degerini tak
etmek Cevre ve iklim degisikligi konularinda merak, yaraticilik, aciklik ve farkl b
acilarina ve deneyimlere saygi gostermek Cevre ve siirdirilebilirlige yonelik sorumlul
empati ve baglihk duygusu gelistirmek Kendi baglamlarinda gevre ve iklim degisik
egitimi icin olumlu rol modelleri ve degisim aracilari olarak hareket etmek




Ogrenme
Hedefler;

Ekolojik ayak izleri Gzerine uygulamall

bir 6grenme  etkinligi araciligiyla

yenilikgi ogrenme uygulamalarini

deneyimleyin

icgdriilerini ve geri bildirimlerini diger

katihmcilar ve kolaylastiricilarla paylasma

Yenilik¢i 6grenme uygulamalarini kendi

cevre ve iklim degisikligine nasil
uygulayacaklarini planlamakEGITiM
FAALIYETLER
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(1) Celtaynisunumu: hedefler, icerik, metodoloji, siire,

materyaller, degerlendirme yontemleri (10 dakika)

(2)Katlmclarn sunumu: isim, rol, beklentiler, cevre
ve iklim degisikligi egitimi alanindaki dnceki deneyimler (20

dakika)

(3) Kolektif beyin frtnas: 10gretmenlerden, 6gretme
veya 0grenme sureclerinde kullandiklari veya karsilastiklari

yenilik¢ci 6grenme uygulamalarina iliskin kendi 6rneklerini
ve deneyimlerini paylagmalarini isteyin. Bu onlarin konuyla
ilgili 6n bilgilerini ve meraklarini harekete gecirecektir.
Yenilik¢ci 6grenme ne demektir? Yenilik¢ci 6grenme
uygulamalarinin bazi érnekleri nelerdir? Bunlar cevre ve

iklim degisikligi egitimini nasil gelistirebilir? (15 dakika)

(4) Kavramsal sentez: yenilikgi 6§renmenin karmagik ve
ilgili konulari ele almak icin yaraticilik, isbirligi, elestirel

distinme ve problem ¢6zme becerilerini iceren bir streg
olarak tanimlanmasi. Ogretmenlerden gruplar halinde
calismalarini ve paylastiklari 6rnekleri kendi kriterlerine
gore farkl kategorilerde siniflandirmalarini isteyin. Bu
onlarin isbirligi ve elestirel disiinme becerilerini

gelistirecektir. (20 dakika)
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4.1)Bazi yenilik¢i 68grenme uygulamalarinin 6
kimeye ayrilmis gésterimi:

1.Harmanlanmis 6grenme, anlayisi gelistirmek icin
ogrenci calismalarinin ve 6gretimin yerlesik rutinlerini ve
siralamasini yeniden distnir ve biylk olctide dijital
kaynaklara dayanir. Bu yaklasim, 6grenciler icin ilgi cekici ve
tutarh olmanin yani sira rutin gorevleri azaltarak

o0gretmen uzmanligina erisimi optimize etmeyi
amaclamaktadir. Raporda li¢ ana harmanlama bicimi ele
alinmaktadir: ters cevrilmis sinif, laboratuvar tabanli modeller

ve "sinif i¢i" harmanlama.

Z.QQLLLDJ_a_Qr_ma_,_oyunlarm ogrencilerin ilgisini cekerken,

0zdenetim ve karmasiklikla basa ¢cikma becerilerini
gelistirmek gibi ciddi amacglara sahip olmasindan

yararlanir.

ahsilmadik olani. Bu pedagojiler, oyunlarin hizli geri bildirim,
rozet ve hedefler, katilim ve asamali meydan okuma gibi
ozelliklerinin yani sira anlatilar ve kimlikler, isbirligi ve
rekabet gibi insani unsurlari da agik¢a temel almaktadir.
OECD raporu, "Game of Thrones" dizisinin tarih 6gretiminde
kullanilmasina iliskin bir 6rnegi ayrintili olarak ele

almaktadir.

3.Hesaplamali distiinme, zorluklara bilgisayarlarin baktigi

gibi bakarak problem ¢ézmeyi gelistirir ve ardindan bunlari
¢6zmek icin teknolojiyi kullanir. Temel unsurlari arasinda
mantiksal akil ytritme, ayristirma, algoritmalar, soyutlama
ve yaklasik ¢oziimler, paralel isleme, model kontroli, hata
ayiklama ve arama stratejileri gibi teknikleri kullanarak
oruntd tanimlama yer alir. Hesaplamali distinme,

programlama ve kodlamayi yeni okuryazarlik bicimleri olarak

Ongordr.
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4.Denevimsel 68renme aktif deneyim, sorgulama ve

yansitma yoluyla gerceklesir. Dort ana bileseni, mevcut
anlayisi potansiyel olarak genisleten somut deneyim,
yansitici gozlem, kavramsallastirma ve aktif deneydir.
Rehberlik ve iskele kurma dnemli rol oynar. Bu kiimedeki
pedagojiler arasinda sorgulamaya dayali 6grenme,
surdurilebilir kalkinma igin egitim, agik havada 6grenme ve

hizmet 6grenimi yer almaktadir.

5.Somutlasiim 1368 renme, fiziksel, sanatsal, duygusal ve
sosyal olanla baglanti kurmak igin tamamen bilissel ve igerik

ediniminin 6tesine bakar. Somutlastirilmis pedagojiler,
genclerin yaraticilik ve ifadeye yonelik dogal egilimleri
araciligiyla bilgi edinimini tesvik eder ve merak, duyarhlik, risk
alma ve metaforlar ve ¢oklu bakis agilariyla disiinme gelisimini
tesvik eder. Raporda t¢ ana form tanimlanmistir: okul

temelli fiziksel kiltur, sanatla bitinlestirilmis 6grenme ve
arag ve eserlerin ingasi. OECD raporu bu yaklagsimi dans
yoluyla geometri 6gretimi 6rnegi lizerinden

actklamaktadir.

6.Caklu okuryazarhklar ve tartisma temelli 68retim,
kulttirel mesafeyi ve elestirel kapasiteleri gelistirmeyi
amaclar. Elestirel okuryazarliklar, bilgiyi farkli siyasi, kilttrel
ve yazar baglamlarina yerlestirir ve anlatilari yapibozuma
ugratir. Her zaman degerli olan sinif tartismasi, fikirlerin ve
baskin dilin sorgulanmasinda merkezi bir rol oynar. Bu
pedagojik yaklasim, anlamh sinif etkinlikleri yaratmak igin
ogrencilerin yasam deneyimlerini, edinilmis bilgiyle mesafe
yaratmak icin yapici elestiriyi ve 6grencileri ufuklarini
genisletmeye tesvik etmeyi kullanir. Bu yaklasim ayni

zamanda aktif 6gretmen iskelesine de dayanir.
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4.2)Cevre ve iklim degisikligi egitimine yonelik
yenilikci 68renme uygulamalarinin motivasyon,
katihm, farkindalik ve eylemi artirma gibi faydalarinin
vurgulanmasi:

Artan Motivasyon:
Geleneksel 6gretim yontemleri bazen

ogrenciler arasinda kopukluga ve motivasyon eksikligine yol
acabilir. Ancak oyunlastirma, proje tabanl 6grenme ve
deneyimsel 6grenme gibi yenilik¢i 6grenme uygulamalari
ogrencilerin ilgisini ve hevesini artirabilir. Ogrenme sirecini
eglenceli, etkilesimli ve yasamlariyla ilgili hale getirerek,
o0grenciler cevre sorunlarina aktif olarak katilmak ve

o0grenmek icin daha fazla motive olurlar.

Gelisirilmi Eatlne Yenilik¢i 6grenme metodolojileri

ogrencileri d6grenme siirecine aktif olarak dahil eder. ister
uygulamali etkinlikler, ister teknoloji destekli 6grenme veya
disiplinler arasi yaklasimlar yoluyla olsun, 6grenciler konuyla
etkilesime girmeye ve cevresel kavramlari anlamli bir sekilde
kesfetmeye tesvik edilir. Bu ylksek katilim, bilginin daha

derinlemesine anlasiimasini ve akilda tutulmasini saglar.

Artan Farkndalki  Yenilik¢i 6grenme uygulamalari,

ogrencilerin ¢evresel konulardaki farkindaligini artirma
glicline sahiptir. Gercek diinyadan zorluklar, vaka calismalari
ve interaktif deneyimler sayesinde 6grenciler, insan
faaliyetlerinin cevre Uzerindeki etkisi ve iklim degisikliginin
ele alinmasinin aciliyeti hakkinda kapsamli bir anlayis
kazanirlar. Ekosistemlerin birbirine baglihgi ve strdirlebilir

uygulamalarin 6nemi konusunda daha bilingli hale gelirler.
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Eylemin Te\gk Fdilmesi: Yenilikgi 6grenme

metodolojileri bir eylemlilik duygusunu tesvik eder ve
ogrencileri harekete gecmeleri icin gliclendirir. Proje tabanli
0grenme ve hizmet-6grenme girisimleri araciligiyla,
ogrencilere bilgi ve becerilerini toplumlarindaki ¢evresel
sorunlari ele almak icin uygulama firsatlari verilir. Bu
uygulamali yaklasim, sorumluluk duygusunu gelistirir ve

ogrencileri okullarinda ve 6tesinde aktif degisim aracilari

olmaya tesvik eder.

Yenilikgi

o0grenme uygulamalari elestirel disinme becerilerini tesvik
ederek 6grencilerin karmasik cevresel sorunlari farkli bakis
acilarindan analiz etmelerini saglar. Ogrenciler soru
sormaya, arastirma yapmaya, kanitlari degerlendirmeye ve
bilingli gorisler gelistirmeye tesvik edilir. Bu elestirel
distinme, bilingli kararlar almalarini, yapici tartismalara
katilmalarini ve stirdirilebilir gozimler bulmaya katkida

bulunmalarini saglar.

Gelecekteki Kariyerler i Hazrlk: Cevre sorunlari ve

iklim degisikligi, yenilik¢i ve disiplinler arasi ¢oziimler
gerektiren kiiresel zorluklardir. Ogrenciler yenilikci 6grenme
uygulamalarina katilarak ¢evre bilimi, stirdurlebilirlik,
koruma ve yesil teknoloji gibi alanlarda gelecekteki
kariyerleri icin gerekli becerileri gelistirirler. Pratik deneyim,
isbirligi becerileri ve ¢evre sorunlarinin karmasikligina dair

derin bir anlayis kazanirlar.

Olumliu Davran Beiikdis gi- Yenilik¢i 6grenme
metodolojileri 6grenciler arasinda olumlu davranis
degisikligine yol acabilir. Deneyimsel 6grenme, rol yapma ve
simulasyonlar yoluyla 6grenciler eylemlerinin sonuclarini
kesfedebilir ve daha surdirilebilir bir gelecege katkida
bulunacak bilingli se¢imler yapabilirler. Cevresel konularla
kisisel bir bag gelistirirler ve glinliik yasamlarinda cevre

dostu davranislar benimseme olasiliklari artar.
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estella

30 dakika

Soru ve cevaplara
) dayal isbirlikci

oyun

Hed ef k|t|e Ortaokul 6gretmenleri/ 10-20 katilimci

Ag kla ma Etkinlik, ekolojik kalkinma kavrami konusunda farkindalik
yaratmayi amaglamaktadir.

ayak izi ve bunun surdurulebilirlik Gzerindeki etkileri.

Katilimcilar takimlara ayrilir ve agagidaki sorulara cevap vermeleri
gerekir
ekolojik ayak izleri (Ek I'deki Soru-Cevap bolimiine bakiniz).

Her dogru cevap igin, g bolgeye ayrilmis bir mat veya daire tzerinde bir

adim ilerleyebilirler: yesil (stirdurilebilir), sari

(surdtrulemez), kirmizi (gcok strdurilemez). Yesil bolgeye

ulasan veya en ¢ok yaklasan takim kazanir.
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(1) Ogretmenlerden https://www.footprintcalculator.org gibi c¢evrimici bir arag
kullanarak kendi ekolojik ayak izlerini hesaplamalarini isteyin. Bu onlara atélye ¢alismasi
sirasinda iliskilendirebilecekleri somut ve gozlemlenebilir bir deneyim saglayacaktir.

Q (O 5 dakika

Oyunun kurallarini agiklayin ve katilimcilari takimlara ayirin

a (O 5 dakika

Her bir ekibe ekolojik ayak izleri ile ilgili soru ve cevaplari igeren kartlar dagitin

a (O 5 dakika

Her takimdan minder ya da daire lizerinde duracak bir temsilci segmesini isteyin

Erasmus+ Programme icerigin onaylandig anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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https://www.footprintcalculator.org/

(O 10 dakika

Her takim temsilcisine kartlarindan bir soru sorarak oyuna baslayin. Dogru cevap
verirlerse bir adim ilerleyebilirler. Yanlis cevap verirlerse olduklari yerde kalirlar. Her soru
icin stireyi sinirlamak igin bir kronometre kullanin

TUm takimlar tim sorularini yanitladiginda veya sire doldugunda oyunu
sonlandirin. Oyunun bittigini belirtmek icin bir zil veya diiduk kullanin.
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Faaliyet Degerlendirmesi

Katihmcilardan oyunla ilgili geri bildirimlerini paylasmalarini isteyin. Ne
ogrendiler? Onlari ne sasirtti? Onlari zorlayan ne oldu? Ekolojik ayak izleri

hakkinda ne hissediyorlar? Bunu nasil azaltabilirler? (15 dakika)
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Katilimcilardan kiguk gruplar halinde deneyimleri Uzerine disliinmelerini isteyin. Oyun
sirasinda ne gozlemlediler? Takim arkadaslariyla nasil etkilesim kurdular? Belirsizlik veya
zorluklarla nasil basa ciktilar? Onceki bilgilerini veya sezgilerini nasil kullandilar? (15 dakika)

Soyut
kavramsallastirma

Katihmcilardan duislincelerini  paylasmalarini  isteyin. Deneyimlerinden ne &grendiler?
Deneyimleriyle hangi kavramlari veya teorileri iliskilendirebilirler? Ogrendiklerini baska
durumlara veya baglamlara nasil genelleyebilir veya aktarabilirler? (15 dakika)
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Aktif deneyler

Sorunlari analiz etmenin ve ¢d6zim aramanin gesitli asamalari sirasinda (toplu olarak ve
kiiglk gruplar halinde), konular lizerindeki digslnceleri ve fikirlerin detaylandirilmasini
gelistirmeye ve derinlestirmeye yardimci olacak miidahaleler, geri bildirimler ve 6neriler
olacaktir. Bu etkinligin 6grencilere, baskalarinin ve ekosistemlerin ihtiyaglarina daha
Ozenli bir kiltirin tesvik edilmesiyle kesinlikle ilgili olanlar disinda farkli konularda da
nasil Onerilebilecegi Uzerine bir an daha distinmek gerekebilir. Dinyanin c¢esitli
Ulkeleriyle ilgili gercek veriler kullanilarak dramatizasyon faaliyeti yeniden formile
edilebilir ve eksik kisimlar ilk taslaga eklenebilir.
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Gabstay Deerlendirme Anketi

Bu ¢alistaya katildiginiz igin tesekkiir ederiz. Litfen birkag dakikanizi ayirarak bu
anketi doldurun ve geri bildiriminizi paylasin. Yanitlariniz gelecekteki atélye
¢alismalarimizi gelistirmemize ve deneyimsel 6grenme faaliyetlerimizin etkisini

O0lgmemize yardimci olacaktir.

Bollim 1: Demografik Bilgiler
Lutfen kendiniz hakkinda bazi temel bilgiler verin.

« Adiniz nedir? (istege bagh)

«GOreviniz nedir? (6rnegin, 6gretmen, 6grenci, yonetici, vb.) .

Hangi ders(ler)i 6gretiyor veya calisiyorsunuz?

« Kag yilhk 6gretmenlik veya egitim deneyiminiz var?
Boliim 2: Memnuniyet ve ilgi
Lutfen atolye galismasindan memnuniyet ve ilgi diizeyinizi 1'den (cok memnun
degilim/cok ilgisizim) 5'e (cok memnunum/cok ilgiliyim) kadar bir dlcekte
degerlendiriniz.

« Calistayin genel kalitesinden ne kadar memnunsunuz? Atalye

¢alismasinin iceriginden ne kadar memnunsunuz?

« Atolye calismasinin sunumundan ne kadar memnun kaldiniz?

<Atblye ¢alismasinin materyallerinden ve kaynaklarindan ne kadar

memnunsunuz? Galistayin konusuyla ne kadar ilgileniyorsunuz?

« Yenilikgi 6grenme uygulamalari ve deneyimsel 6grenme hakkinda daha fazla
bilgi edinmekle ne kadar ilgileniyorsunuz?

« Calistayda 6grendiklerinizi 6gretme veya 6grenme pratiginize uygulamakla ne
kadar ilgileniyorsunuz?
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B&liim 3: Motivasyon ve Ozgiiven

Lutfen atolye calismasiyla ilgili motivasyon ve gliven diizeyinizi 1 (cok
distk/kesinlikle katilmiyorum) ile 5 (¢ok yuksek/kesinlikle katiliyorum) arasinda
bir 6lcekte degerlendirin.

« Calistaya katildiktan sonra stirdirulebilirlik icin yasam tarzi secimlerinizi
degistirmek konusunda ne kadar motive oldunuz?

« Calistaya katildiktan sonra gevre ve iklim degisikligi egitimi icin deneyimsel
ogrenme etkinlikleri tasarlama ve uygulama konusunda ne kadar motive
oldunuz?

« Bu galistaya katildiktan sonra gevre ve iklim degisikligi egitimi igin
deneyimsel 6grenme etkinlikleri tasarlama ve uygulama becerinize ne kadar
glveniyorsunuz?

« Calistaya katildiktan sonra yenilik¢i 6grenme uygulamalari ve deneyimsel
ogrenme konusundaki anlayisiniza ne kadar gliveniyorsunuz?

« Atolye calismasi, stirdirilebilirlik icin yasam tarzi secimlerimi degistirme
motivasyonumu artirdi.

« Calistay, cevre ve iklim degisikligi egitimi icin deneyimsel 6grenme etkinlikleri
tasarlama ve uygulama motivasyonumu artirdi.

« Calistay, cevre ve iklim degisikligi egitimi icin deneyimsel 6grenme etkinlikleri
tasarlama ve uygulama becerime olan glivenimi artirdi.

« Calistay, yenilik¢i 6grenme uygulamalari ve deneyimsel 6grenme konusundaki
anlayisimi artirdi.

Bolim 4: Acik Uglu Sorular
Lutfen asagidaki sorulari kendi climlelerinizle yanitlayiniz.

« Atolye calismasinda en ¢ok neyi sevdiniz? .

Atolye ¢alismasinda en az neyi sevdiniz? .

Calistaydan ne 6grendiniz?

« Atolyede 6grendiklerinizi 6gretme veya 6grenme pratiginize nasil

uygulayacaksiniz?

« Atblye ¢alismasini gelistirmek icin ne gibi dnerileriniz var?
Bu anketi doldurdugunuz igin tesekkiir ederiz. Gorisleriniz degerli ve takdire sayandir.
[

(Anketi olusturmak ve dagitmak icin Google Forms veya SurveyMonkey gibi
cevrimici bir arac kullanilabilir)
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