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Cevre egitimi faaliyetlerini tasarlamak ve uygulamak icin
deneyimsel 6grenme ilkelerini uygulamak Ogrencileri aktif ve
yansitici deneyimlere dahil eden deneyimsel 6grenme
faaliyetlerini kolaylastirma becerisini gostermek Ogrenme
ciktilarina ulagsmada deneyimsel 6grenme faaliyetlerinin etkinligini
degerlendirmek icin stratejiler gelistirmek

Cevre egitiminde deneyimsel 6grenmenin 6nemini ve gevreye
yonelik olumlu tutumlari tesvik etme potansiyelini kabul etmek
Deneyimsel 6grenmeyi iceren yeni cevre egitimi yaklagimlarini
denemeye istekli oldugunu gostermek Deneyimsel 6grenme
strecinde yansitma ve geri bildirimin degerini takdir etmek




O8renme
Hedefleri

Asagidakileri tanimlayin, anlayin ve

aciklayin
Anahtar ilkeleri ve kavramlar

deneyimsel 6grenme

Cevre egitiminde deneyimsel

ogrenmenin onemini aciklamak

Bir cevre egitim programi tasarlarken

deneyimsel ogrenme ilkelerini
uygulamak
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estella

1 Saat 40

@ Ekolojik yurtyus

. Egitimciler/
Hedef kitle Ogretmenler 10-20

katilimci

Katilimcilar park, orman veya doga koruma alani gibi yakinlardaki bir

AQI klama dogal alani kesfetmeyi iceren uygulamali bir etkinlige katilacaklardir.
Katilimcilara, onlari cevreyi gozlemlemeye ve cevreyle etkilesime
girmeye tesvik edecek ve duyusal deneyimlerini not edecek bir
egitimci rehberlik edecektir. Katilimcilardan deneyimlerini ve
gozlemlerini grupla paylasmalari ve etkinlikten ne 6grendikleri tizerine
distinmeleri istenecektir.
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@ 10 dak.

Faaliyetin kolaylastiricisi kisaca kendini tanitir ve tim katilimcilar da aynisini
yapar. Ardindan faaliyeti ve neleri icerdigini tanitir. Daha sonra tim katilimci
gruplarina etkinlik boyunca not alabilmeleri ve goézlem yapabilmeleri icin bir
calisma kagidi dagitir. Katilimcilar daha sonra kolaylastirici tarafindan secilen
yesil alanda yuriylsu gerceklestirmek tGzere 2 kisilik gruplara ayrilir.

@40 dak.

Bu yurayus sirasinda katilimcilar gézlemlerine, disincelerine, deneyimlerine
ve bilgilerine gore calisma kagidini doldurmalidir. Katiimcilar etkinlik boyunca
calisma kagidinda kendilerine ayrilmis alana not alabilirler.

@ 20 dak.

ng__

Proper Waste Manage
help our environment: https://youtu.be/Qyu-fZ8B0OnI

u Beyond the bin: https://youtu.be/jc8Cy1RbcW4

u Don’t waste your waste: https://youtube/jcRCy1Rhc\WA
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https://youtu.be/Qyu-fZ8BOnI
https://youtu.be/Qyu-fZ8BOnI
https://youtu.be/jc8Cy1RbcW4
https://youtu.be/Ptp6JGAF3o0

Faaliyetin kolaylastiricisi kisaca kendini tanitir ve tim katilimcilar da aynisini
yapar. Ardindan faaliyeti ve neleri icerdigini tanitir. Daha sonra tum katilimci
gruplarina etkinlik boyunca not alabilmeleri ve goézlem yapabilmeleri icin bir
calisma kagidi dagitir. Katilmcilar daha sonra kolaylastirici tarafindan secilen
yesil alanda yurlyust gerceklestirmek lGzere 2 kisilik gruplara ayrilir.

@ 20 dak.

Kolaylastirici daha sonra geri bildirimlerini almak ve videolari, gézlemlerini ve
genel olarak deneyimi tartismak icin tim katiimcilarla bir tartisma baslatir.
Kolaylastirici bu asamada nasil ilerleyecegine karar vermekte serbesttir; 6rnegin
her gruptan gozlemlerini belirli bir sirayla paylasmalarini isteyebilir veya tim
katilimcilara sorular sorabilir. Ancak kolaylastirici herkesin kendini ifade etme
firsatina sahip olmasini ve tartismanin sorunsuz bir sekilde akmasini saglamalidir.
Bu adimda kolaylastirici deneyimsel 6grenme yaklasimini tanitir ve bu etkinlikteki
her bir adimin deneyimsel égrenmenin dort asamasindan birine, yani somut
deneyim, yansitici gozlem, soyut kavramsallastirma ve aktif deneyime nasil
karsilik geldigini aciklar.

@ 10 dak.

Son olarak, kolaylastirici tim katilimcilara bir degerlendirme formu dagitir ve
katilimcilar bu formu doldurarak tamamlandiginda kolaylastiriciya geri
verirler.
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Faaliyet

Katiimcilarin anlama diizeyini degerlendirmek icin lider egitimci ile geri bildirim
ve grup tartismasi. Katilimcilar, tim katilimcilara verilen Etkinlik degerlendirme
formunu doldurur.

'z_ﬁgaste la

Workshop 1: Introduction to experiential learning
and its application in environmental education

‘Exploring Waste Pollution through experiential learning’

Worksheet

This worksheet is deuigned to suppon teachers ke you in caerding and documenting waste
pollution in natural envirnments, By engagig in this activity you will gain Erst-hand
eperience of the impact of waste on our environment and develop 2 deeper anderstanding
of the af il wate

OEaarving waste pollutn in NBSUME B 3 poOweriul Way 10 fHE FWelEnes and foter
enwinarenental CONSCRAInESS aMOng cursehves and our students. 1t alows ui 10 witeess the
compquences of improgper waste Bisposal and se et a5 3 catake for posithe change. Thiough
this werkihaet, you 1 ke come Betive e In thee Aight sgainst
werite polistion

iy canedully observing and documenting the types and quantities of waste you encounter, you
el ontribute 10 3 growing Body of nowiedge About waste poBUton in SUr Pt SpatEs.
This informatice can be wused to uide edy action
towands 3 cheaner and hesthier plant.

Remembes, pouf rohd 38 0 SSCatS K Sucial in thaging the: mindi and behavesurs of futate
generitions. By engaging In this activity and wiing the Insights galned, you a0 become 3
champlon for wntainable practioes, inspiring your students and the wider community to
embrace responible waibe mamagement snd make 3 politive impact on the erwimgnment

o, let's grab our pevd, head oul into rabere, and embark on this important journey of
knerving and understanding waste poution. Together, we can male a difierence and create
3 cheanes, greener futuee for all|
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Kolaylastirici, katilimcilarin deneyimleri ve goézlemleri hakkinda bir tartisma
yuratecek ve onlar 6grendiklerini ve bunlarin cevre egitimiyle nasil iliskili
oldugunu distinmeye tesvik edecektir. Grup, deneyimlerinden ortaya cikan ortak
temalari ve kaliplari belirlemeye ve bunlarin cevre egitimi programlarinin
tasarlanmasinda nasil uygulanabilecegini tartismaya tesvik edilecektir.

Katilimcilarin diginmelerine yardimci olmak igin bir dizi soru sorulmalidir,
omegin
. Aktiviteyi yaparken kendinizi nasil hissettiniz? Bu deneyimden ne 6grendiniz?
. Ogrendiklerinizi cevre egitiminize nasil uygulayabilirsiniz? Bu deneyimin
. gelecekte dgretim faaliyetlerinizi tasarlama sekliniz Gzerindeki etkileri
nelerdir?
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Soyut
kavramsallastirma

Deneyimsel 6grenme kavraminin ve dort asamasinin tanitilmasi ve cevre
egitiminde nasil uygulanabileceginin agiklanmasi.

Grup, cevre egitimine yonelik farkli teorik modelleri ve yaklasimlari kesfetmeye ve
deneyimsel 6grenmenin bu modellere nasil entegre edilebilecegini diisinmeye
tesvik edilecektir.

* Videoyu izleyin: Bu deneyimsel 6grenmedir:

https://youtu.be/0TeaFPSQsMY

Deneyimsel 6grenme nedir? David A. Kolb'un Deneyimsel Ogrenme Teorisi,
her tiirlii 6grenme, gelisim ve degisim icin giiclii bir temel yaklasimdir.
Deneyimsel 6grenme ideal 6g8renme siirecini tanimlar, sizi bir 6grenen olarak
kendinizi anlamaya davet eder ve kendi 0g8renme ve gelisiminizin
sorumlulugunu iistlenmeniz icin sizi giiclendirir. Ogrenme sekliniz, genel
olarak hayata yaklasim seklinizdir. Ayni zamanda sorunlari ¢6zme, karar
verme ve hayatin zorluklariyla basa ¢cikma seklinizdir. Ogrenme her ortamda
gerceklesir ve hayatiniz boyunca devam eder. Deneyimsel 68renme siireci
performans iyilestirme, 68renme ve gelisimi destekler
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https://youtu.be/0TeaFPSQsMY
https://youtu.be/0TeaFPSQsMY
https://youtu.be/0TeaFPSQsMY

Deneyimsel 6grenme dongiileri David Kolb'un deneyimsel 6grenme dongiisii
lizerine yaptigi calisma, 6grenmeye yonelik en etkili yaklagimlar arasinda yer
almaktadir. Deneyimsel 68renme dongiisii, her etkilesim ve deneyimde
birden cok kez uygulanan dort asamali bir 6grenme siirecidir: Deneyimle -
Yansit - Diisiin - Harekete gec.

q

Beton
deneyimi

Yansitici
gozlem

Soyut
kavramsallastirma

Bu, somut bir deneyimle baglayan ve deneyim hakkinda daslinmeyi, gdzden
gecirmeyi ve perspektif almayi gerektiren bir 6grenme strecidir; daha sonra
sonucglara ulasmak ve deneyimin anlamini kavramsallastirmak icin soyut
distinme; harekete gecme, aktif deneyler yapma veya 68rendiklerinizi deneme
kararina yol acar. Bu dongu o kadar dogal ve organiktir ki insanlar 6grendiklerinin
farkinda olmadan bu dénguye dahil olurlar. Neredeyse hi¢ caba sarf etmeden her
zaman gerceklesir ve hayatlarimizi strekli olarak dontstlrir. Cogu insan bu
6grenme donglsunu kullanma biciminde tercihlere sahiptir ve bazi modlara
digerlerinden daha fazla odaklanir.
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Kolb déngisi bir sonraki calistayda daha ayrintili olarak ele alinacaktir. Bir vaka
calismasinin sunumu: bu durumda uygulanabilecek kavramlarin tartisilmasi ve
paylasilmasi.

Deneyimsel 6grenme, bilgi ve becerilerin dogrudan deneyim yoluyla veya gecmis
deneyimler Gzerine disinme yoluyla edinilmesini iceren bir 6grenme tuaradur.
Bilginin sadece bir 6gretmen veya kitap tarafindan aktarilmasindan ziyade,
ogrencinin 6grenme deneyimine aktif katilimina odaklanir. Deneyimsel 68renme
pratik faaliyetleri, projeleri, stajlari, simiilasyonlari vb. icerebilir. Ogrenmede etkili
bir yaklasim olarak kabul edilir ¢linkl 6grencilerin 6grendiklerini uygulamalarina
ve kendi deneyimleriyle iligkilendirmelerine olanak tanir.

Deneyimsel 6grenme, dgrencilerin doga ve ekosistemlerle dogrudan deneyim
yasamalarini saglayarak okullarda ¢evre bilincini gelistirmek igin kullanilabilir. Bu,
doga yulrlyulsu, yabani meyve toplama, barinak insa etme, aga¢c dikme, yaban
hayati hakkinda veri toplama gibi faaliyetleri icerebilir. Bu deneyimler,
ogrencilerin cevrenin dnemini ve yasamlarindaki rolini anlamalarina yardimci
olabilir. Bu deneyimler, 6grencilerin eylemlerinin cevre Uzerindeki etkilerini
anlamalarina ve doga ile duygusal bir bag gelistirmelerine yardimci olabilir.

Buna ek olarak, deneyimsel 6grenme, bu deneyimler Uzerinde duasliinmeyi ve
bunlari diger 6grenciler ve 6gretmenlerle tartismayi da icerebilir, boylece cevresel
konular hakkinda daha derin bir anlayis gelistirilebilir.

Deneyimsel 0Ogrenmeyi mifredata entegre ederek, 06grenciler cevre
farkindaliklarini artirirken problem c¢6zme, bilingli karar verme ve isbirligi
becerilerini gelistirebilirler. Ayrica c¢evrenin korunmasi konusunda daha
sorumlu ve ilgili vatandaslar olmalarina da yardimci olabilir.

Deneyimsel 6grenme, bireylerin doga ve ekosistemlerle dogrudan deneyimler
yasamasina ve cevre sorunlarina iliskin daha derin bir anlayis gelistirmesine
olanak tanidigi icin ¢evre egitiminin dnemli bir ydnadr.
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Cevre egitiminde deneyimsel 6grenmeyi kullanarak bireyler ekosistemleri
gdzlemleme ve analiz etme, cevresel projeleri planlama ve yonetme ve cevresel
sorunlari cozme gibi pratik beceriler gelistirebilirler. Ayrica bilincli karar verme,
isbirligi ve iletisim gibi sosyal ve duygusal becerileri de gelistirir.

Deneyimsel cevre egitimi, bireylerde ekolojik davranis ve ¢evre koruma tutumu
gelistirmeye de yardimci olabilir. Ayrica, cevre koruma konusunda daha sorumlu
ve ilgili vatandaslar olmalarina da yardimci olabilir.

Ozetle, deneyimsel 6grenme, dzellikle cevre egitimi baglaminda, bireylerde cevre
bilincinin artirilmasi ve gevresel yeterliliklerin gelistirilmesi icin etkili bir aractir.

AktiT deneyler

Katilimcilar, deneyimsel 6grenme ilkelerini iceren bir cevre egitim programi
tasarlamak icin kiiclk gruplar halinde calisacaklardir. Her grup kendi
programini grubun geri kalanina sunacak ve iyilestirme icin geri bildirim ve
Oneriler alacaktir. Kolaylastirici, deneyimsel 6grenme ilkelerinin farkli cevre
egitimi baglamlarinda nasil uygulanabilecegine dair son bir tartisma yuritecek
ve katilimcilari bu yaklasimi kendi calismalarinda kesfetmeye devam etmeleri
icin tesvik edecektir.

P Co-funded by the Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gériglerini
AN Erasmus+ Programme yansitan igerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi
of the European Union bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz




4 y‘\/- *

Soru 1: Deneyimsel 6grenme nedir?

a) Teorik bilginin ezberlenmesine dayali bir 6§renme tiri
b) Pratik deneyim ve diisinmeye dayali bir 6grenme tir
c) Sinifta pasif dinlemeye dayali bir 6grenme tiri

Soru 2: Deneyimsel 6grenme cevre egitiminde nasil uygulanabilir?
a) Ogrencilere sadece teorik bilgi 6greterek

b) Ogrencilerin bagimsiz olarak égrenmeleri icin pratik deneyimler saglayarak

c) Dogayi ve 6g8rencilerin icinde yasadiklari cevreyi tamamen goz ardi ederek
Soru 3: Kolb dongiisii nedir?

a) Deneyimsel 6grenme siirecini tanimlayan teorik bir model

b) Bir kisisel gelisim modeli

c) Endustriyel tretime dayali bir ekonomik model

.o W

Soru 4: Deneyimsel 68renmenin teorik 68renmeye gore avantaji nedir?
Ogrenmek mi?
a) Deneyimsel 6grenmenin organize edilmesi daha kolaydir

b) Deneyimsel 6grenme 68renciler icin daha eglencelidir

c) Deneyimsel 6grenme bilginin uzun sireli kaliciligr i¢in daha etkilidir

ewve

Soru 5: Deneyimsel 6grenmenin asagidaki konulardaki etkinligini nasil

degerlendirirsiniz?
a

a) Teorik bilgi testlerini kullanarak

b) Ogrencilerin uygulama faaliyetlerine katilimini degerlendirerek
c) Ogrencilerin cevreye iliskin davranislarindaki degisiklikleri gozlemleyerekn
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